
Установка программного обеспечения для изучения  

робототехники и программирования  

«Icon Programming Environment»  

на операционную систему Astra Linux 1.7 

 

Внимание! Для успешной установки программного обеспечения необ-

ходимо, чтобы Ваш компьютер имел подключение к сети Интернет, так как в 

процессе установки скачиваются дополнительные файлы, необходимые для 

работы устанавливаемого приложения. 

1. В стартовом меню графической среды операционной системы запустите 

программу «Терминал Fly» («Системные  Терминал Fly»). 

 

2. В командной строке программы терминала напишите команду:  

sudo nano /etc/apt/sources.list 

и нажмите клавишу «Enter» для её выполнения.  

 



 

Операционная система запросит пароль супер-пользователя для выпол-

нения этой команды. Введите пароль, после чего откроется окно редакто-

ра с файлом конфигурации источников устанавливаемых программ. Про-

верьте, чтобы в этом файле был закомментирован источник «cdrom» и 

убраны символы комментариев перед источниками с Интернет серверов 

(комментарий строки обозначается символом «#» в её начале). 

 

3. Выйдите из редактора файла нажатием сочетания клавиш на клавиатуре 

«Ctrl + X» с подтверждением сохранения файла, если вам потребовалось 

внести в него изменения. 

4. Обновите список системных пакетов, набрав в терминале следующую ко-

манду: 

sudo apt-get update 

 



5. Любым доступным способом скопируйте архив установочного файла 

«Icon_Azbuka_Robot.tar.gz» программного обеспечения в домашний ка-

талог пользователя (здесь и далее будет рассматриваться пользователь с 

именем «naura», при другом имени пользователя замените «naura» на 

имя, под которым вы работаете в операционной системе). 

На изображении ниже показан скопированный файл 

«Icon_Azbuka_Robot.tar.gz» в домашнем каталоге пользователя «naura». 

 

6. Распакуйте файл «Icon_Azbuka_Robot.tar.gz», введя команду в терминале: 

tar –xzf Icon_Azbuka_Robot.tar.gz 

 

7. Перейдите в распакованный каталог «Icon_Program», введя команду в 

терминале: 

cd Icon_Program/setup/ 



 

8. Запустите файл «setup.sh», путем ввода в терминале: 

./setup.sh 

и дождитесь его успешного завершения. 

 

9. Теперь можно запустить установленный пакет программного обеспечения 

«Icon Programming Environment», перейдя в каталог «run» 

cd ~/Icon_Program/run/ 

 

и запустить программное обеспечение командой: 



./icon.sh 

 

10. Создайте ярлык на рабочем столе 

графического менеджера опера-

ционной системы Astra Linux для 

установленной программы, для 

удобства её запуска в дальней-

шем. Для этого в любом пустом 

месте рабочего стола щелкните 

правой кнопкой мышки и в от-

крывшемся меню выберите «Соз-

дать  Ярлык». После этого в ок-

не создания нового ярлыка вве-

дите параметры для запуска уста-

новленной программы, как пока-

зано на рисунке ниже (в пути к 

программе замените имя пользо-

вателя на ваше, под которым вы 

работаете в системе). 

 


